SVIETIMO PRIEMONES 2025

INFORMACIJA APIE ZAIDIMA “100 LABIRINTU”

Vilhelmas KiSkénas

Svietimo priemonés | svietimopriemones.lt
Svietimo pagalbos specialistas

El. pastas: vilhelmaskiskenas@gmail.com

100 LABIRINTU

Pristatome nemokama edukacing priemong,
skirtg darzelio ir pradiniy klasiy vaikams — ,,100
labirinty*. Siame rinkinyje rasite 100 labirinty,
kuriy j¢jimas yra apacioje, o iS¢jimas — virSuje.

Labirinty sudétingumas palaipsniui didéja: 1S

viso yra keturi sudétingumo lygiai, kurie
keiciasi kas 25 labirintus.
Priemong galite naudoti dviem biuidais:

e PDF formatu (patogu spausdinti)

e Internetinis  zaidimas  (naudojamas

telefone, plansetéje ar kompiuteryje)

Kodél labirinty sprendimas naudingas

vaikams?

Labirintas — tai edukacinis galvosikis, kurio
tikslas — rasti kelig nuo j¢jimo iki i$¢jimo,
iveikiant jvairias kliiitis, tokias kaip aklavietés ir
klaidinantys keliai (Indriyono ir Wydiatmoko,
2021). Tokie zaidimai ypa¢ naudingi vaiky
kognityvinei raidai, nes lavina problemy
sprendimo igiidzius ir loginj mastymg (Sianipar

ir kt., 2022).

Daugumoje Siuolaikiniy moksliniy tyrimy

nagrinéjami labirinty Zaidimai virtualioje 3D

erdveje, taCiau yra Siek tiek duomeny ir apie
tradiciniy (2D) labirinty naudg vaikams.
Pavyzdziui, tyrime, kuriame dalyvavo 4-8 mety

vaikai, turintys aktyvumo ir démesio sutrikimy

(ADS), nustatyta, kad reguliarus labirinty
sprendimas pagerina vaiky démesio
koncentracija ir akademinius pasiekimus

(Punitha ir kt., 2021). Kiti tyrimai taip pat rodo,
kad labirintai gali stiprinti ADS turin¢iy vaiky
kt., 2020).

darbing atmint; (Narimani ir

Labirinty naudg démesio  koncentracijai
patvirtino ir tyrimas su epilepsija serganciais
vaikais: kasdien sprendziant labirintus vieno
ménesio laikotarpiu reik§mingai pageréjo juy

gebéjimas sutelkti démesj (Kumar ir kt., 2024).
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